SHAKS S1+

Strucny sprievodca

SHANRS

https://www.shaksgame.com/en

Pred pouzitim

Pred prvym pouzitim gamepad Uplne nabite.
Pred pouzitim S1+ si precitajte tato prirucku v1.6.
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Zapnutie/vypnutie napajania

'O Y ®®®' + Zapnutie napajania: Stlacte tlacidlo @ na 1 sekundu.
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a2 O « Vypnutie napéjania: Stlacte tlagidlo na 3 sekundy.

Pripojitelné/kompatibilné zariadenia
+ Pocita¢ so systémom Windows + Android TV box alebo TV

+ Telefén/tablet so systémom Android  « Nintendo Switch

Technické Specifikacie

» Gamepad: SHAKS S1+

+ Pripojenie: 2,4 GHz bezdroétovy kl'G¢, Bluetooth 4.2
+ Frekvencné pasmo: 2400 ~ 2483 MHz

+ Vystupny vykon: Trieda 2

» Rozsah prenosu: 7 ~ 10 metrov

+ Podporované profily: HID

» Prevadzkovy ¢as: az 8 hodin

- Cas nabijania: 1 hodina

+ Velkost: 153 mm (S) * 110 mm (D) * 59 mm (V)
« Hmotnost: 200 g

Kombinacie kldvesov na zmenu rezimu

Krag USB (PC/telefén s Androidom) f /¥, Bluetooth
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Parovanie mozno aktivovat stlacenim kombinéacie tlacidiel

Pripojenie kabla

RB + kablové pripojenie

Ako resetovat ovladac

- Stlacte tlacidlo resetovania na zadnej strane
zariadenia S1+ na 3 sekundy pomocou $pendlika.

« Stlacenim tlac¢idla na kl'd¢i USB ho odpojte
a znovu pripojte.

Ako nabijat

+ Nabijajte pomocou nabijacieho kabla pripojenim k pocitacu
alebo nabijaciemu zariadeniu USB (5 W).
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Pripojenie pocitaca so systémom Windows/Nintendo Switch
1. Pripojte klti¢ USB k pocitacu.

2. Podrzte stlatent kombinaciu klaves &)
+ LB po dobu troch sekind.

3. Ked' sa rozsvieti 1. a 2. kontrolka, je pripraveny na prehravanie.
+ V pripade systému Windows 7 nainstalujte dodato¢ny ovlada¢ Xbox 360
(https://www.shaksgame.com/manual/windows_eng).

« Pri pouzivani zariadenia Nintendo Switch sa uistite, Ze je zapnuta polozka v ¢asti
"Nastavenia > Ovladac a senzor" a zZe je ovladac spravne zapojeny.

+ Ak sa zobrazi sprava "Registered”, pripojenie k Nintendo Switch je dokoncené.

Pripojenie kabla
1. Najprv vypnite gamepad a pripojte ho
pomocou kabla USB. Potom pripojte

kabel USB k portu USB pocitaca
a stlacte tlacidlo RB.

2. Ked'sa na pocitaci zobrazi sprava "XBOX
360 For Windows", pripojenie je dokoncené.

+ Ak sa zobrazi sprava "Registered", pripojenie k zariadeniu Nintendo Switch
je dokonéené. LED diédy sa zobrazia podla Stylu prepinaca.

Pripojenie telefénu/tabletu so systémom Android
a televizneho prijimaca so systémom Android - [kIG¢ USB]
1. a) Pripojte kébel USB a adaptér USB-OTG k

smartfonu (telefén musi podporovat pripojenie f
USB-0TG). I lE |

Kedze USB-OTG je pre kazdy model mobilného gender  Dongle
telefonu iné, zakupte a nainstalujte len model, ktory
je kompatibilny s vasim telefénom.

b) Pripojte kl'd¢ USB k portu USB
televizora/boxu Android TV.
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2. Podrzte stlaCenu kombindciu klaves
+ LB po dobu troch sekind.

3. Ak sa rozsvieti 1. a 2. kontrolka LED, pripojenie je dokoncené.

Pripojenie telefonu/tabletu so systémom Android
a televizneho prijimaca so systémom Android TV - [Bluetooth]

+ K gamepadu nemozno pripojit konzoly Xbox, Playstation, Nintendo atd'.

1. Podrzte stlacenud kombindaciu tlacidiel
+ X po dobu troch sekund.

2. Ak blika 3. kontrolka, vyberte a pripojte 'O{;o >

zariadenie "SHAKS S1+" v zozname O aoe o
. . . ; . X
zariadeni Bluetooth vo vasom zariadeni.

3. Ak sa rozsvieti 3. kontrolka LED, pripojenie
je dokoncené.

Stiahnite si aplikaciu na mapovanie

« Stiahnite si aplikaciu ShootingPlus V3
prostrednictvom kédu QR (len pre systém Android).

Operaény systém Windows nie je podporovany. - Android -
Viac informécii ndjdete na stranke https://www.shaksgame.com/en.

Rezim mapovania - telefén so systémom Android

1. Podrzte stladent kombinaciu tlagidiel &)+ A po dobu troch sekund.

2. Ak blika 1. kontrolka, vyberte a pripojte  =——f— [ Iniminl
~

zariadenie "SHAKS S1+" v zozname
zariadeni Bluetooth vo vasom zariadeni.
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3. Ak sa rozsvieti 3. kontrolka LED, pripojenie je dokoncené.

Poznamky k pouzivaniu konzoly Nintendo Switch
1.1) LED displej S1+ je rovnaky ako LED displej na prepinaci,
ked je pripojeny iba kablom.
2. Nasledujtce funkcie nie je mozné pouzivat:
« Tla¢idlo na zachytavanie obrazkov
« Prebudenie pomocou tla¢idla HOME
+ Snimac gyroskopu
+ Exkluzivne hry pre Joy-Con nie st podporované
+ Vibracie HD X (podporovany len maximalny vykon)
3. Pripojenie v rezime Handheld (rezim Tabletop)
Pouzivajte USB-OTG (typ C). V takom pripade ho v§ak pouzivajte
v rovnej polohe alebo pouzite stojan, aby sa nedotykal povrchu.

Otazky a odpovede - Windows PC

1. MéZem sa pripojit cez Bluetooth?
Neodportca sa. Na pripojenie k systému Windows moZete pouzit
tlagidlo®) + X rovnakym spdsobom ako v systéme Android, ale
musite nastavit tlacidla. Vibracie nie st podporované.

ReZim Bluetooth s inou kombinaciou kldvesov nemusi fungovat
sprévne alebo méZze spdsobit neocakavané kliknutia mySou.

2. Mézem k pocitacu pripojit viacero gamepadov?
Ano, mozno pripojit az 4 gamepady. V tomto pripade pripojte klI'i¢
USB kazdého gamepadu k portu USB pocitaca.
3. Vibracie nefunguiju.
Musite skontrolovat, ¢i su vibracie v hre podporované a povolené.
Odpojte kIG¢ USB a znovu ho pripojte alebo skuste iny port USB.
4. Gamepad S1+ nefunguje.
Najprv sa uistite, Ze je gamepad v rezime Windows.
Odpojte klG¢ USB a znovu ho pripojte alebo skuste iny port USB.
Stlacte raz tlacidlo na kl'd¢i USB.

Otazky a odpovede - Telefon/tablet so systémom
Android a Android TV box

1. Je rozdiel medzi pripojenim cez kabel USB, Bluetooth a klu¢ USB?
Nie, cez Bluetooth musite gamepad zaregistrovat priamo v nastaveni-
ach zariadenia, ale ak mate adaptér USB-OTG, mozete sa pripojit
okamzite.

2. Aky je rozdiel medzi vSeobecnym pripojenim a pripojenim k aplikacii
na mapovanie?
VsSeobecné pripojenie sa vztahuje na vstupny rezim gamepadu so
systémom Android, pripojenie prostrednictvom aplikdcie mapovania sa
vztahuje na rezim spusteny prostrednictvom aplikécie ShootingPlus
V3.

Po pripojeni v rezime mapovej aplikacie sa zariadenie S1+ povaZzuje za
priamy dotykovy vstup na obrazovke smartféonu a méZzete hrat vacsinu
hier ovladanych dotykovou obrazovkou.

Ak su hry, ktoré hrate, dobre optimalizované pre vas gamepad,
odporu¢ame pouzivat funkciu vSeobecného pripojenia. Pre hry, ktoré
sa hraju len dotykom, odporti¢ame aplikaciu ShootingPlus V3, v ktorej
mozete dotykové ovladanie nahradit fyzickymi tlacidlami na
gamepade.

3. S0 v hrach pre systém Android podporované vibracie?
Vibracie generované v ramci mobilnych hier sa prejavuju len
v samotnom mobilnom teleféne.

4. Aj ked pouzivam aplikaciu ShootingPlus V3, nemozem hrat hru.
V tomto pripade je potrebné mapovanie klavesov prostrednictvom
aplikacie ShootingPlus V3. Viac informécii ndjdete na webovej stranke
https://www.shaksgame.com/en.

5. Ktoré Smart TV, set-top boxy/medidlne boxy st podporované?
Set-top boxy alebo televizory s opera¢nym systémom Android TV su
zvy¢ajne kompatibilné. Obratte sa na svojho dodévatela/vyrobcu
zariadenia.




